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Beim Betrieb von Rechenanlagen kénnen bzgl. des Zusammenwirkens von Benutzer und Rechensystem die
Betriebsweisen Stapelverarbeitung, Dialogbetrieb, Transaktionsbetrieb und Echtzeitbetrieb unterschieden werden.

Stapelbetrieb

Das Rechensystem verarbeitet Strdme von Auftragspaketen (engl. batch processing). Ein Benutzer deklariert
vollstandig alle Teile sines Auftragspaketes, bevor es in das System eingegeben wird.

Dialogbetrieb

Im D%Iogbetrieb (engl. Timesharing) erteilt der Benutzer dem Betriebssystem einen Auftrag nach dem
anderen im Dialog. Innerhalb eines Benutzeraufirags findet eine Interaktion zwischen dem Benutzer und der
Systemumgebung statt (z.B. Eingabe weiterer Daten, Ausgabe von Zwischenergebnissen).

Transaktionshetrieb
Bewaltigung einer Vielzahl von kleinen Aufgaben in kiirzester Zeit, z.B. Bankiberweisungen oder Buchungen.
Echtzeitbetrieb

In der Prozesssteuerung (automatische Fertigungssysteme, Roboter) und im Multimediabereich sind die
Reaktionszeiten des Betriebssystems von groBer Bedeutung. Dies erfordert spezielle Mechanismen bei der
Behandlung von Ereignissen und Unterbrechungen sowie der CPU-Zuteilung an rechenbereite Prozesse /
Threads. Unterscheidung zwischen

harte Echtzsitsysteme: Reaktionszeit darf nicht (iberschritten werden.

weiche Echtzeitsysteme: gewisse Toleranzen bzgl. der Abweichung sind erlaubt.

LIy Betriebssystem - Uberblick % Q

Ein Betriebssystem realisiert die Schnittstelle zwischen dem Benutzer und der physischen Rechenanlage. Aus
der Sicht des Benutzers entsteht durch ein Betriebssystem eine virtuelle Maschine.

BS-Hauptaufgaben
Systemprogrammierung

Hardwarekomponenten
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Faktoren fiir die Entwicklung von Betriebssystemen:
Fortschritte der Hardwaretechnologie.
Preis - Leistungs - Verhéltnis.
Ubergang von numerischer Berechnung zur allgemeinen Informationsverarbeitung.

neue Anwendungsbereiche und &ffnung fiir Nichspezialisten.

1] Generation 1945 - 55: Arbeiten an leerer Rechenanlage.
2. Generation 1955 - 85: Stapelbetrieb ohne parallele Verarbeitung von Programmen.

3. Generation 1965 - 80: Mehrprogrammbetrieb, Spooling auf Platten, Nutzung von Dateisystemen,
Dialogbetrieb.

4. Generation ab 1980: Integration des Personal Computing, graphische Benutzeroberflachen,
Netzwerkunterstitzung, Multimedia.

5. Generation ab 2000: eingebettete Systeme und Chipkarten, Unterstiitzung mobiler Plattformen far
ubiquitére Nutzung, BS-Unterstitzung geman dem Schlagwort: Das Netz ist der Computer .




Ein Betriebssystem realisiert die Schnittstelle zwischen dem Benutzer und der physischen Rechenanlage. Aus der Das Betriebssystem besteht aus einer umfangreichen Menge an Funktionen, die sich bei Bedarf gegensesitig i
Sicht des Benutzers entsteht durch ein Betriebssystem eine virtuelle Maschine. aufrufen kdnnen. Die Funktionen werden in einem groBen BS-Kern zusammengefasst. Der BS-Kern wird durch

BS-Hauptaufgaben Aufruf von Systemdiensten betreten.
Systemprogrammierung

Hardwarekomponenten Er hat hohe Ablaufprioritat.
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BS-Kern arbeitet im Systemmodus.

Er ist permanent im Arbeitsspeicher.
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Einen Ausweg aus der Problematik monolithischer Systeme bieten geschichtete Systeme;

das Betriebssystem besteht aus einer Hierarchie abstrakter Maschinen.
Jede Schicht hat wohldefinierte Schnittstellen und eine wohldefinierte Aufgabe

= Reduktion der Systemkomplexitat.
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Mikrokern-Ansatz
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Im Mikrokern sind nur mehr Basismechanismen, z.B. Prozesskommunikation (Austausch von Nachrichten), CPU-
Zuteilung. Mdglichst viele Subsysteme sind als Systemprozesse auRerhalb des Mikrokerns realisiert. Sie laufen im
Benutzermodus ab, z.B. Dateisystem, Verwaltungsstrategien, Speicherverwaltung.

Einffiches Austauschen von Subsysteme = ermdglicht die einfache Anpassung von Systemanforderungen.
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